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 Кидок кубиків на подію та збирання 
 ресурсів (обов’язкова дія!) 

 Торгівля з іншими гравцями й резервом

 Будівництво (доріг, селищ, міст, міських мурів; спорядження лицарів)

 Активація / покращення / переміщення / вигнання лицаря

 Розбудова міст за допомогою товарів

 Розіграш карт прогресу

Перший гравець

 Торгівля з резервом (але не з іншими 
 гравцями)

 Будівництво (доріг, селищ, міст, міських мурів; спорядження лицарів)

 Активація / покращення / переміщення / вигнання лицаря

 Розбудова міст за допомогою товарів

 Розіграш карт прогресу

Другий гравець

5 x 

4 x

3 x

2 x

 1 x

5 x

4 x

3 x

2 x

 1 x

5 x

4 x

3 x

2 x

 1 x

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

Передмова 
Із цим доповненням ви матимете змогу грати в «CATAN: Мі-
ста й лицарі» в компанії з п’ятьох чи шістьох гравців. Гравці, 
знайомі з попередніми виданнями цього доповнення, заува-
жать, що в грі більше немає позачергової фази будівництва. 
Замість неї було додано нові правила. Ознайомитися зі ста-
рими правилами можна на вебсайті catan.de/spielregeln.

 
Важливо! Гра з 5–6 гравцями вимагає наявності базової 
гри «CATAN», «CATAN. Доповнення для 5–6 гравців», а та-
кож «CATAN: Міста й лицарі». 

 

Компоненти 
2 плани розбудови міст

6 камінців-
маркерів

18 карт товарів:

12 фігурок 
лицарів

12 шоломів

6 насадок 
столиць 6 міських мурів

Маркери першого
та другого гравців
із підставками

2 коробки 
для фігурок 

2 карти-
пам’ятки

(по 6 кожного кольору)

(по 3 кожного кольору)
(по 3 кожного кольору)

паперу
(6 шт.)

монет
(6 шт.)

сукна
(6 шт.)

Зворот

2 пам’ятки дій

2 жетони переможних 
балів

Зворот

ПРАВИЛА  ГРИ

МІСТА Й ЛИЦАРІ

K Л A У С T О Й Б E Р

ДО П О В Н Е Н Н Я  Д Л Я  5–6 Г РА В Ц І В
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Примітка щодо різних видань 
ігор «CATAN»
З моменту виходу в 1995 р. серія ігор «CATAN» неодноразово 
зазнавала змін і доопрацювань. Ігри цього видання суміс-
ні з усіма іграми, що вийшли після 2003 р. (з пластиковими 
фігурками), оскільки вони мають ідентичний вміст. Можливі 
певні графічні відмінності різних видань. 

Ігри ж, які виходили в 1995–2002 роках (із дерев’яними фі-
гурками), сумісні з цим виданням лише частково. Ви можете 
поєднувати видання, замовивши спеціальний набір «CATAN: 
Пакет сумісності» на catanshop.de.

Маєте ігри різних видань? 

На catan.de/kompatibilitaet ви знайдете детальну інформа-
цію про відмінності різних видань і про те, як їх поєднати.

Підготовка до гри
Підготовка ігрового поля
Зберіть ігрове поле відповідно до правил доповнення «CATAN. 
Доповнення для 5–6 гравців». Частину рамки з відмітками 
поступу варварського корабля поставте замість деталі, що 
містить гавань із курсом 3:1.
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Розташування стартових фігурок
Усі гравці по черзі кидають кубики, щоб визначити черговість 
ходів. Гравець із найбільшим значенням на кубиках стане Грав-
цем А. Він ставить перед собою маркер першого гравця. 

Третій гравець ліворуч від гравця А ставить перед собою мар-
кер другого гравця.
 

П’ЯТЕРО ГРАВЦІВ ШЕСТЕРО ГРАВЦІВ
Третій гравець ліворуч 

від гравця А = Маркер 2
Третій гравець ліворуч 

від гравця А = Маркер 2

Гравець А = Маркер 1

1.

2. 3.

Гравець А = Маркер 1

1.

2.
3.

Фаза заснування
Продовжуйте фазу заснування згідно з правилами «CATAN: 
Міста й лицарі».

Ігролад
Загалом для гри із цим доповненням застосовуються ті самі 
правила, що й для базової гри «CATAN» та доповнення «CATAN: 
Міста й лицарі». Єдина зміна полягає в тому, що тепер упро-
довж ходу дії виконують по двоє гравців — ті, що мають перед 
собою маркери першого та другого гравців.

Той, хто має перед собою маркер першого гравця, робить хід: 
кидає кубики, щоб визначити, яка подія станеться та з яких 
плиток місцевості гравці отримають ресурси, а також може 
торгувати й будувати; споряджати, активувати, покращувати, 
переміщувати та виганяти лицарів; розбудовувати міста й ро-
зігрувати карти прогресу. А виконавши свої дії, передає куби-
ки й маркер першого гравця учаснику ліворуч.

Той, хто має перед собою маркер другого гравця, робить адап-
тований хід. Такий гравець може торгувати з резервом (але 
не з іншими гравцями) й будувати; споряджати, активувати, 
покращувати, переміщувати та виганяти лицарів; розбудову-
вати міста й розігрувати карти прогресу (крім карти «Алхімія»). 
А виконавши свої дії, передає маркер другого гравця учасни-
ку ліворуч. Настає черга ходити новій парі гравців.

Хід розпочинає той, хто отримав маркер першого гравця.
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О
гляд дій

Д
ругий гравець

•  Торгівля з резервом
 (але не з інш

им
и гравцям

и)

•  Будівництво (доріг, селищ
, міст, міських мурів; спорядж

ення лицарів)

•  А
ктивація / покращ

ення / перем
іщ

ення / вигнання лицаря 

•  Розбудова м
іст за допом

огою
 товарів

•  Розіграш
 карт прогресу

П
ерш

ий гравець

•  Кидок кубиків на подію
 та збирання ресурсів (обов’язкова дія!)

•  Торгівля з інш
им

и гравцям
и та з резервом

•  Будівництво (доріг, селищ
, міст, міських мурів; спорядження лицарів)

•  А
ктивація / покращ

ення / перем
іщ

ення / вигнання лицаря

•  Розбудова м
іст за допом

огою
 товарів

•  Розіграш
 карт прогресу


